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Upgrade Media
Organisasi Kampus

Sistem Jelas, Visual Berkelas

@ @ihsanelfikrie_ -4
w




Selamat Datang di
Antasari Media Lab

Kawan-Kawan Media Organisasi
Se-UIN Antasari Banjarmasin

e @ihsanelfikrie
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Bagian 1

Prolog Dan
Keresahan

e @ihsanelf ikrie_




Acara ini berasal dari Keresahan




Acara ini berasal dari Keresahan




Keresahan apa saja yang kalian
Alami dalam tim Media di
Organisasi Kalian?




Ada 3 penyakit yang hampir selalu jadi
akar masalahnya.
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@ @ihsanelfikrie



3 Penyakit Media Kampus

1. One-Man 2. Sindrom 3. Krisis
Show Insidental Identitas Visual

Satu orang merangkap Aktif hanya saat proker Warna & font berubah-
semua peran & hari besar ubah




S

& Penyakit #1: One-Man Show

e Satu pengurus: ide + caption +
desaln + upload

e Efek: lelah » konten ala

kadarnya » berhenti di tengah

Jalan




S

& Penyakit #2: Sindrom Insidental &S

e Medla hanya hidup saat proker
& hari besar

e Tidak ada Interaksl harian
dengan mahasiswa




S

& Penyakit #3: Krisis Identitas Visual

e LOogo berubah warna seenaknya

e Font berganti setiap postingan

e Audiens tak langsung kenal:
"Oh, Inl postingan organisasi X"

_."_'I.'. -'- 1
.

o @ihsanelfikrie



Tiga penyakit ini punya satu akar yang sama.

Tidak adanya sistem yang berjalan tanpa bergantung
pada satu orang atau satu momentum.

o @ihsanelfikrie
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Bagian 2

Membedah Dapur:
Sistem & Workflow




S

“Hal-hal hebat tidak pernah
dilakukan oleh satu orang; |
hal tersebut dilakukan oleh \ﬁ \
sebuah tim.”

— Steve Jobs -

@ @ihsanelfikrie




Di divisi media organisasi, harus banget gak sih

semua orang bisa moto, video dan desain?

o @ihsanelfikrie



:&‘ Stop One-Man Show: Bagi Tim Kamu Jadi 3 Hal

Konseptor /
Copywriter

Mencari ide & menulis
teks

|'-I1I-|__

e, e P R
wﬁ;ﬁ?‘ﬂ*‘“ '

@ @ihsanelfikrie



%ﬁf‘ Stop One-Man Show: Bagi Tim Kamu Jadi 3 Hal

Konseptor /
Copywriter

Photograper &
Designer

Mencari ide & menulis Eksekutor visual

teks

@ @ihsanelfikrie



‘\A@“ Stop One-Man Show: Bagi Tim Kamu Jadi 3 Hal

Photograper & Publisher /
Designer Admin

Konseptor /
Copywriter

Mencari ide & menulis
teks

Eksekutor visual Atur jadwal upload &
IEIERS

@ @ihsanelfikrie



Workflow Kementerian Komvigi

DEMA UIN AMTASARI « KABINET LASKAR PURNAMA ANTASARI

Alur Kerja & Manajemen Produksi Konten Komvigi

Siklus Operasional Terintegrasi

o TAHAP 01 T L), TAHAP 03 P T - TAHAP 05
Content Plan & - Supervisi Tavang & Evaluasi
Validasi & Kontrol Eksekusi Kreatif yang
Brief Strategis Tim Operasional

Gita & Safira (Planner)

+ Riset isu kampus &

agenda

+ Input kalender
spreadsheat

+ Susun naskah
carousel & prompt

Gina Amelia (Sekmen)

¢ Kurasi naskah
minimal H=3

¢ WVerifikasi fakta &
bebas typo

« Penjadwalan serah
terima desain

M. Mur Ihsan [Menberi)

« Araghan visi
kebijakan DEMA
= Parsetujuan isu
sansitif

= Koordinasi lintas
kementerian

Staff & Tim Multimedia
¢« Desain visual &
layout slide

¢« Standardisasi visual
kabinet

« Penyerahan master
aset final

Komvigi
» Publikasi feed &

story resmi

» Monitoring performa
tayang

« Arsip & rapat
evaluasi bulanan

PRINSIP Akurat (verifikasi data) « Konsisten (identitas kabinet) = Proaktif (jadwal H-3) » Komunikatif & Modul Resmi Komvigi Periode
OPERASIONAL {laporan berkala) 2026/2027
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DEMA UIN ANTASARI « KABINET LASKAR PURNAMA ANTASARI

Alur Kerja & Manajemen Produksi Konten Komvigi

o TAHAP 01
Content Flan &
Brief

Gita & Safira {Planner)

+ Hiset isu kampus &
agenda

= Input kalender
spreadsheet

= Susun naskah
carousel & prompt

PRINSIP
OPERASIONAL

TAHAP 02

Validasi & Kontrol
Gina Amelia (Sekmen)

« Kurasi naskah
minimal H=3

« Varifikasi fakta &
bebas typo

 Penjadwalan serah
terima desain

LI TAHAP 03

Supervisi
Strategis

M. Mur lhsan (Menteri)

« Arahan visi
kebijakan DEMA

« Persetujuan isu
sansitif

« Koordinasi lintas
kementerian

Akurat (verifikasi data) « Konsisten (identitas kabinet) « Proaktif (jadwal H-3) « Komunikatif
{(laporan berkala)

s TAHAP 04

Eksekusi Kreatif
Staff & Tim Multimedia

« Desain visual &
layout slide

« Standardisasi visual
kabinet

+ Panyerahan master
aset final

Siklus Operasional Terintegrasi

.. - i e E 1B -I ¥ =T '}
| ..|-|!|.| L '-::'I il nl = | '.!.l..":...."' L .I... 1.l

d TAHAP 05

Tayang & Evaluasi

Tim Operasional
Komvigi

« Publikasi feed &
story resmi

« Monitoring performa
tayang

« Arsip & rapat
evaluasi bulanan

Modul Resmi Komvigi Periode
20262027



Kunci Workflow bisa Berjalan
dengan baik?
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Kunci Workflow bisa Berjalan_




JAV ‘.amh‘

Kunci Workflow bisa Berjalan _
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Kuncinya ada di: Content Planner

lde dipikirkan sebelum hari posting, bukan di hari yang sama




S

Kenapa Content Planner?

e |de dipikirkan jauh sebelum hari posting bukan
malam sebelumnya

e Semua orang di tim tahu apa yang sedang
dikerjakan, tanpa harus bertanya di grup

e Kalau satu orang berhalangan, orang lain bisa
melanjutkan karena rencananya sudah tertulis



Contoh isi Content Planner

I

Tanggal Pilar Judul Brief Desain Desain

Upload

3 Okt Edukasi Tips desain Draft Selesal Terjadwal

5 Okt Info Org Open Siap Proses Belum
recruitment

8 Okt Hiburan Kuis Draft Belum Belum
Interaktif o

@ @ihsanelfikrie
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Dengan Content Planner, desainer
punya waktu untuk berkreasi




S TSR
@ Waktu Desainer

Tanpa Planner Dengan Planner

e |de muncul di hari-H
e Desaln dikejar 2 jam
e Hasil asal jadi

e |de siap jauh hari

e Desain punya waktu berhari-
hari

e Ruang eksplorasi & revisi

e @ihsanelfikrie






A LA

TEMPLATE
CONTENT
PLANNER
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Bagian 3

Apa itu Desain &
Visual identity
Organlsa5|










¢IMne!ﬁkri&




él’lﬁﬂﬂﬂ!ﬁlﬂ'i&













Desain Grafis adalah Bahasa Visual:
Menyampaikan Informasi Cepat
Tanpa Perlu Teks Panjang.




Dari Contoh tadi apa itu
Desain Grafis??




Analogi Sederhana

Kalau desain adalah cara kita berbicara, maka
visual Identity adalah gaya pakalan yang
membuat karakter kita langsung dikenali.

s 1 |

e @ihsanelfikrie



Organisasi juga punya "gaya berpakaian"

Warna, tipografi, layout, dan gaya ilustrasi yang
konsisten. Inilah yang disebut Visual Identity

s AT
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SRR
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e @ihsanelfikrie
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Fungsi utama Visual Identity:
Membuat audiens langsung mengenall
Identitas organisasl kita hanya dari gaya
desalinnya, bahkan sebelum mereka
melihat logo




Singkatnya
yang mencakup Visual [dentity:



S

Batasi Palet Warna

Kabinet
Cakrawala

Nokumentasi
Psyconnect

“Ruang Cerita, Ruang Jiwa"”

| Kampus 2 FUH 1

: ::5.- Selamat Memperingati
Maulid Nabi, .
, ﬂ Muhammad =

Primer Sekunder Sekunder 2

1 warna primer + 1-2 warnha sekunder, dipakal ketat di
setiap desain agar identitas terbangun

i ::'.I?-:ﬁ.i:'__."- .

S8 WE.

o @ihsanelfikrie
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Kenapa harus dibatasi?

Warna adalah hal pertama yang ditangkap mata
sebelum otak sempat membaca teks apa pun. Palet
yang konsisten = pengenalan instan.




CONTOH PENERAPAN

MERDEKA BERSAMA
TEGOERSAPA!

Cobain frame edisi 81 Tahun Indonesie ¢ Promo 17501

@ Btogoonopaphaloboath

0 @ihsanelfikrie

s | e

(c] undpa s House

- Special Frame

gringing,Back the warm, cozy memories into your slofs,

g

Exclusively Availa 1ble Unly aft Hutmar Coffee
PHatobox Location!™ —

\_ Tegoer /
~—Sapa

SPECIAL FRAME

MARVEL STUDIOS

BRAND NEW DAY
e

Now AvailableAcross All Tegci':Fl:caFJti Locations!




AMTAT AT

Aturan Font

HEADLINE BODY TEXT

Isi teks memakai font yang_bersih

j“d“l Tegas dan mudah dibaca.

Maksimal 3 font dalam satu

1 font tegas untuk judul kanvas

e @ihsanelfikrie



CONTOH PENERAPAN FONT TERBATAS

nasecha. | LPLK Q) e " Fasylink
Menentukan

Sekolah Pertama
untuk Anak

"'J
-—

- VARIASI PRODUK
On Grid
@ Td'::lflrﬁr"l

Ustadz Abu Salma Kak Rfaa Hal‘lsah Ustadzah Siwi ab
Muhammad Ummu Naabila lam T
umelewa :
Checkiist Milai Kesiagan Sekolah Mahal' Belum Salah Meneniukan Te(nyata uaﬂgm int: \Jen‘hkaSI-
Anak Sebelum Tantu ‘Cocok’ Untuk Anak Sekolah, Pengaruhi Masa bebefapa ChECpr] den.
Mandaftar Sekolah Depan Si Kecil VET5i Bank KOTESpOn e
IS —¥

Dengan Easylink, semua proses
itu jadilebih efisien dan tetap aman.

Yasir, Lc., M.Ag.

Mengelola Potens Anak
Sebetem Sekolah

Mencocokkan Antara
Visi & Misi Keluarga
Dengan Sekolah

Ej. 'F d" karir.universitagroyal @l Karir.universitasroyal.acid @ 0851-G957-3324




CONTOH PENERAPAN FONT TERBATAS

nasecha. (. LT_‘)L_K b u 'ﬁ'c';'\',i'_i'ﬁf‘s"‘“s

enentuka | ol
Sehl-’(lo|ah Perta':na o | Saz)lus||Eﬁal‘Aﬁl;‘:ﬁg'r’Va
untuk Anak AYataulB? Uang ke Luar - h|Lingkungap

|

VARIASI PRODUK

OnG
@ Terhube

Kak Risa Harisah, Ustadzah Siwi
M.Psi., Psikalog. Ummu Naabila | "
melewa
Checklist Niai Kesiagan Sekolah Mahal' Belum Salah Menentukan Te Tﬂyata uangmu int: \fefl‘hkam
Anak Sebelum Tantu ‘Cocok” Untuk Anak Sekolah, Pengaruhi Masa bebe ra pa Checkpo1
Mendaftar Sekolan Depan Si Kecil 3 K Korespo nden.
Konversi, Ban .

Dengan Easylink, semua proses
itu jadilebih efisien dan tetap aman.

Mengelola Potensi Anak Mencocokkan Antara
Sebelem Sakolah Wigi & Migi Keluarga
Dengan Sekolah

—

E 'F d" karir.unbversitasroyal ﬁl Karir.unbversitasroyal.acid 5? 0851-8957-3324




CONTOH PENERAPAN FONT TERBATAS

nasecha.
Menentukan
Sekolah Pertama
untuk Anak

Kesalahan Fatal Orangtua Yang Tidak Disadari
."/

W ooy prin.

Siwi

Ustadz Abu Salma Kak Risa Harisah, Ustadzah
Muhammad M.Psl., Psikolog. Ummu Naabila
Checklist Niai Kesiagan Sekolah Mahal' Belum Salah Menentukan

Anak Sebelum Tantu ‘Cocok” Untuk Anak Sekolah, Pergaruhi Masa
Mendaftar Sekolan Depan 5i Kecil

Matorl 04 - Materi 05

Kak Yogi Kusprayogi,

Ustadz Hanan
M.Psi,, Yasir, Lc., M.Ag.

MEncotoKkan ANt
Wisi & Misi Kluarga
Dengan Sekolah

Mengelola Potens Anak
Sebetum Sekotah

O T S |

L=

E 'F d" karir.unbversitasroyal ﬁl Karir.unbversitasroyal.ac.id 5? 0851-8957-3324

—
[

k Fasylink

Kenapa Kirim

Uang ke Luar

egeri Butuh
ktu?

Kirirn uang
hngerasé Pt
Te;ﬁn: panget nyamP 7)
al .
lewatl >
ata uangmu melewsar
Ligirapa checkpoint: Verifikasi,

Konversi, Bank Koresponden.

Dengan Easylink, semua proses

itu jadilebih efisiendan tetapaman.

At
i

PLTSJAtaPp

'SolusilE
Ramah|L

VARIASI PRODUK

jngkungan




Terus Jika Visual Identity adalah
Pakaian Maka Wajahnya adalah? 4&
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LOGO

Logo adalah tanda pengenal visual utama berupa
simbol, tulisan (tipografi), atau kombinasi keduanya yang
berfungsi sebagal identitas singkat untuk membedakan

sebuah organisasi, produk, atau individu dari yang lain.




LOGO YANG PROFESIONAL
ADALAH LOGO YANG APLIKATIF

®goek (&) @gojek

PRIMER SEKUNDER TERSIER

o @ihsanelfikrie



LOGO YANG PROFESIONAL
ADALAH LOGO YANG APLIKATIF

151 KFC @

PRIMER SEKUNDER TERSIER

o @ihsanelfikrie



LOGO YANG PROFESIONAL
ADALAH LOGO YANG APLIKATIF

PERSIB PERSIB

PRIMER
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" . har i:‘.: T

."r' -.#I.' 3 et B
AL L T




LOGO ORGANISASI

vaN Laskar
:‘g‘r Purnama ‘\‘.r'

Antasari

DEMA UIN Antasari 2026-2027




—
EDIAL A

FUNGSI LOGO DIBUAT ADAFTIF

Laskar
“r Purnama
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Bagian 4

PRINSIP DESAIN
YANG SERING
TERABAIKAN

lllllllllllll

han




e HIERARKI VISUAL
e WHITE SPACE
e KONTRAS

o @ihsanelfikrie



1 Terbesar

2 Sedang

3 Terkecil

e @ihsanelfikrie

Hierarki Visual

JUDUL UTAMA

Subjudul acara

Tanggal - Lokasi - Pendaftaran

s




o9

Mata pembaca butuh dipandu.

Darl elemen terbesar ke elemen terkecil. Kalau semua
elemen sama besar, mata tidak tahu harusmula dagie

o @ihsanelfikrie



o Arsila Bakory

)

u Buniﬂfbﬂru
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!’%’mﬁ!)ftlh

Stmpung 4 Tugu panjarbard
(Halo v Arsila Boke ary) ’

9

\@ 16.00 - 22.30 WITA




Slmpun 4 Tugu panjarbard
(Huml'nmnml.-u gakory) g
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Ruang Napas (White Space) \
\

. . . S X
e Beri margin (batas aman) di semua sisl G
e Teks Jangan menempel tepil -\
e Ruang kosong bukan pemborosan, tapi ruang napas ' . *

e @ihsanelfikrie



Tanpa White Space

1

o @ihsanelfikrie



CONTOH DALAM DESAIN

DAPATKAN DISKON

30%

untuk Setiap S5 Photobox!

Yuk, pakal kode voucer 2 E

. Ba b
\WEIRK?-% 1__;%, He08 |

Jangan Sampal Ketinggalan, Klaim Diskonmu Sekarang!

e
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S

Kontras

adalah perbedaan mencolok antara dua atau lebih
elemen dalam desain yang membuat informasi penting
langsung berdiri tegak, terpisah dari latar belakangnya,

dan mudah ditangkap mata audiens hanya dalam
hitungan detik.




Mana Kontras yang baik




HEDA LA
Mana Kontras yang baik




Mana Kontras yang baik




Mana Kontras yang baik




e T
Untuk Pemahaman desain yang lebih dalam
Kalian bisa eksplor sendiri yaa

UNSUR DESAIN (Elemen Visual Dasar)

Garis (Line) Kontras (Contrast)

PRINSIP DESAIN (Cara Menyusun Elemen)

Bentuk (Shape) Penjajaran (Alignment)
Tekstur (Texture) Pengulangan /Irama (Repetition / Rhythm)

Ruang (Space) Proporsi (Proportion)

Tipografi (Typography) Penekanan (Emphasis / Focal Point)

Ukuran (Size / Scale)

Hierarki Visual (Visual Hierarchy)

Gelap Terang (Value / Tone) Ruang Kosong (White Space / Negative Space) £,

e @ihsanelfikrie
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Stop Desain yang -
Plek Ketiplek  _

i,
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Contoh Desain Plek Ketip




Contoh Desain Plek Ketiplek

1 o junglepadellembnngan and
constructora_bolivar = junglepadel

BOLIVAR
/
constructora_bolivar En Sakura no

hay un solo plan. $¢...




Contoh Desain Plek Ketiplek MEDIALAB
0 universitasroyal 0 pemkabbojonegoro

=== RS [ mae -
S

//111

AT 11111

: : 00D OO b
universitasroyal Perempuan hebat

bukan yang tanpa ragu, tapi yang te... _ MR
pemkabbojonegoro Hari ini, kita

mengenang jasa Ibu Raden Ajeng Ka...
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Terapkan Metode ATM dengan Benar




AMATI - TIRU - MODIFIKASI
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KENAPA DESAIN BISA TERKESAN PLAGIAT?




KARENA REFERENSI YANG DIAMBIL CUMAN 1

KAMU PILIH
YANG MANA

UNIVERSITAS ' HIVA PRODI . HMP
s | A TANSA MASHIRO M J INFORMATIRA =
) 3E — INFORMATIKA
vnam | gy uslis U Gznla = w

KAMU PILIH
\YANGIMANA

uuuuuu
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Menghidari ATM bisa Ambil 2-4 Desain sebagai Referensi

@mavitte.co @mavitte.CoO @mavitte.co @mavitte.co

AS MAIORES

NTIRAS

l" 'T"“‘W ws-m(r__.'\
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T Y
'HAVE YO! SEEN MY |
i;uas been M' call th;a
Since J below i
2025 you see her
+ 1628 WRUDUDE

o @ihsanelfikrie



CONTOH KITA AMBIL 35 REFERENSI

[ B A

Selamat i
IClul Fitri




ANTRC e
MEDIAL AR

AMBIL WARNANYA

Lo




AMBIL JUDULNYA

Selamat ¥
|Clul Fitri

: lﬂld? H* -

APasih Benefithva IE@ut

Forum Bﬂuda FTKB@




MEL

R Ta
i rl‘r.-

AMBIL ASSETNYA

l Leadership Path

L Lobbying Pro

l Admin Mastery

L Real Action




BUAT HOOK PAKAI Al

° @ihsanelfikrie
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APasih Benefithva Ikut

Forum Dtﬂua FTL?

- I

—_—

L Leadership Path

. L

L Lobbying Pro

Admin Mastery
Real Action

i ‘EJA Avap

KLIK LINK UNTUK PENDAFTARAN
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Bagian 6

Al GENERATIF
DALAM DESAIN

© cirsarerii




Al yang sering Kupakai

ANTACAD .
MEDIALAR




AMTAT AT

P MEDIALAR

buatkan gambar ini full bangunannya saja tanpa pepohonan
dan lain lain, buatkan lebih hd
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» Gemini

buatkan diatas meja yang saya berikan tergeletak
megaphone dari foto yang saya berikan




i I ’ . .. d :
CMED'ALA

Gemini

e @ihsanelfikrie
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BONUS TIPS
DESAIN ZAMAN




Postingan Efektif

, &
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Tren Design Vietnam Style
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ArsenalHolic?

|u-1-|"'

sd; Saatnya Sebuah
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Tren Design Vietnam Style




PAKAI FONT SANS SERIF

@ ==

MAHASISWA
BARU

FAKULTAS PSIKOLOGI
DA N HUMANIOR A

a Cerita Nyata: Di Usia 46 Tahun, <
Karyawan Kantoran Ini Berhasil
Kerja Remote Jadi Virtual Assistant

o @ihsanelfikrie



AMTAC AT,
EMEDIALA

FONT SERIF FONT SANS SERIF

TEDDY TEDDY

e @ihsanelfikrie



ANTASAT
CMEDIALA

FONT SERIF FONT SANS SERIF

TEDDY TEDDY

e @ihsanelfikrie



FONT SERIF FONT SANS SERIF

TEDDY TEDDY

e @ihsanelfikrie
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Untuk mengasah skKkill
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